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	1. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan mandiri. 

2. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam kontek pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humanoria yang sesuai dengan bidang keahliannya. 

3. Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut diatas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir dan mengunggahnya dalam halaman perguruan tinggi.

4. Mampu menyiapkan dan mengevaluasi data berbasis pada teknologi, instrument, piranti lunak untuk analisis secara tepat.

5. Menguasai konsep teknologi dan informasi yang berbasis komputerisasi.


	
	CPMK
	
	

	
	
	1. Mahasiswa mampu untuk merencanakan, merancang sistem dan menerapkan teknologi informasi pada bidang komputerisasi maupun skala besar secara efektif dan produktif.

2. Mahasiswa mampu untuk melaksanakan suatu perancangan sistem komputerisasi secara mahir, efektif dan efisien.

3. Mahasiswa mampu untuk mengevaluasi dan menilai sistem teknologi & informasi dari input sampai dengan output.

4. Mahasiswa mampu untuk menginisiasi dan memanfaatkan usaha bisnis dan wirausaha dalam teknologi & informasi secara unik dan manageable.

5. Mahasiswa mampu mencurahkan ide-ide untuk pengembangan teknologi & informasi ke dalam konsep komputerisasi.
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	Mata kuliah: Pengantar Teknologi Informasi ini mempelajari tentang perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware) dan pengguna (brainware). Mahasiswa belajar dengan materi yang meliputi : sejarah dan pengertian komputer, sistem perkembangan komputer, flowchart, sistem informasi, teknologi informasi, jaringan (network), analisis sistem, desain system dan e-commerce.
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[image: image2.emf]1. Mahasiswa mampu memahami 

tentang kontrak perkuliahan dan 

pendahuluan (Minggu 1)

2. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang pengertian TI & peranan TI 

(Minggu 2)

11. Mahasiswa mampu memahami 

tentang sistem pakar untuk prodi 

(Minggu 14)

9. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang AI (kecerdasan buatan) 

(Minggu 12)

7. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang telekomunikasi, jaringan 

komputer dan internet (Minggu 9)

6. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang mutimedia & virtual reality 

(Minggu 7)

8. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang kemanan komputer 

(kriptographi) & UU ITE (Minggu 10-11)

10. Mahasiswa mampu memahami  

tentang peranan AI pada prodi

(Minggu 13)

4. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang sistem bilangan pada 

komputer

(Minggu 5)

3. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang organisasi & arsitektur 

komputer dan software(Minggu 3-4)

1. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang Pengantar Teknologi Informasi 

(Minggu 1)

1. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang Pengantar Teknologi Informasi 

(Minggu 1)

1. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang Pengantar Teknologi Informasi 

(Minggu 1)

5. Mahasiswa mampu menjelaskan 

tentang basis data

(Minggu 6)

12. Mahasiswa mampu mengikuti 

responsi dan kuis

(Minggu 15)

UJIAN TENGAH SEMESTER (MINGGU 8)

UJIAN AKHIR SEMESTER (MINGGU 16)


Gambar :  Analisis Instruksional mata kuliah Pengantar Teknologi Informasi
	Mg Ke-


	Kemampuan Akhir yang diharapkan (Sub-CPMK)
	Materi/ Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kriteria dan Indikator Penilaian
	Bobot Nilai (%)

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Kontrak Perkuliahan dan Pendahuluan : sejarah, pengertian dari pengantar computer 
	Menjelaskan tentang kontrak perkuliahan, sejarah, pengertian pengantar komputer secara umum yang diharapkan akan berguna bagi mahasiswa dalam bidang keahliannya
	Cooperative Learning (CL);

Contextual Instruction (CI) 
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	2
	Pengertian TI & Peranan TI 
	Mahasiswa diharapkan dapat memahami tentang sejarah, pengertian TI dan peranan TI pada kehidupan manusia
	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI)
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	3
	Pendahuluan : Pengertian Organisasi & Arsitektur Komputer + Prak Lab PTI
	Teori dasar tentang peranti masukan dan jenis dari peranti masukan serta piranti keluaran
	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Grup Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi


	6 %

	4
	Perangkat Lunak (software) + Prak Lab PTI
	Bagaimana mengenal tentang software pada so, bahasa pemograman dan aplikasi
	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI)
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	5
	Sistem Bilangan pada Komputer + Prak Lab PTI
	Mahasiswa diharapkan dapat memahami tentang satuan daya, konversi data dan bagian unit sistem

	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI)
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	6
	Pendahuluan : Basis Data + Prak Lab PTI
	Bagaimana cara menggunakan Basis Data
	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI)
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	7
	Pendahuluan : definisi dan penggunaan dari multimedia dan virtual reality + Prak Lab PTI
	Definisi dan penggunaan dari multimedia dan virtual reality secara umum yang diharapkan akan berguna bagi mahasiswa dalam bidang keahliannya
	Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI)
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi
	Pemahaman; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi


	6 %

	Mg Ke-


	Kemampuan Akhir yang diharapkan (Sub-CPMK)
	Materi/ Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kriteria dan Indikator Penilaian
	Bobot Nilai (%)

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	8
	Ujian Tengah Semester Ganjil TA 2018/2019
	8 %

	9
	Pendahuluan : telekomunikasi, jaringan & internet + Prak Lab PTI
	Definisi dan penggunaan dari telekomunikasi, jaringan computer dan internet secara umum yang diharapkan akan berguna bagi mahasiswa dalam bidang keahliannya
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi;

Presentase 
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	10
	Pendahuluan : kemanan komputer + Prak Lab PTI
	Bagaimana cara menjaga keamanan komputer melalui pengertian dari kriptographi (AES & DES)
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Presentase 
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	11
	UU ITE & Penggunaan TI + Prak Lab PTI
	Bagaimana peranan UU ITE pada penggunaan TI dan cyber crime
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Presentase
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi


	6 %

	12
	Pendahuluan : pengertian kecerdasan buatan (AI) + Prak Lab PTI
	Bagaimana memahami tentang kecerdasan buatan (AI)
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi;

Presentase 
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6 %

	13
	Peranan AI pada prodi + Prak Lab PTI
	Bagaimana peranan AI pada prodi  melalui aplikasi pada jurnal
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi;

Presentase 
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi

	6%

	Mg Ke-


	Kemampuan Akhir yang diharapkan (Sub-CPMK)
	Materi/ Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kriteria dan Indikator Penilaian
	Bobot Nilai (%)

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	14
	Pendahuluan : Pengertian Sistem Pakar + UAS Lab PTI
	Bagaimana memahami tentang sistem pakar
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Diskusi;

Demonstrasi;

Presentase Tugas;
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6%

	15
	Responsi & Kuis 
	Bagaimana mahasiswa memahami materi sebelumnya dengan diberikan response dan kuis sebelum menghadapi  UAS
	- Cooperative Learning (CL);

· Contextual Instruction (CI);
· Small Group Discussion;
	1 x 3 x 50’
	Latihan Soal
	Pemahaman; 

Kebenaran Penjelasan; Kemampuan berkomunikasi;

Keaktifan berdiskusi
	6%

	16
	Ujian Akhir Semester Ganjil TA 2018/2019
	8%
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	CPMK
	SUB-CPMK

	1. Mahasiswa mampu menjelaskan prinsip dan etika dalam penelitian (KU9,KK4)


	1. Mahasiswa mampu menjelaskan  tentang pengetahuan ilmu dan filsafat & etikan dalam penelitian (1-2)


	2. Mahasiswa mampu merumuskan masalah dan menyusun hipotesis penelitian  PP3,KU1,KK4)


	1. Mahasiswa mampu merumuskan permasalahan penelitian dan menyusun hipotesis penelitian (3-4)

	3. Mahasiswa mampu menjelaskan berbagai metode penelitian (KK4)


	1. Mahasiswa mampu menjelaskan berbagai metode penelitian kualitatif dan kuantitatif(5-6)
2. Mahasiswa mampu mendesain sampel penelitian serta merancang eksperimen penelitian (7)


	4. Mahasiswa mampu mengumpulkan, mengolah data dan menginterpretasikan hasilnya secara logika dan sistematis (S9, KU1)

5. Mahasiswa mampu menyusun proposal  penelitian dan memprementasikannya (S9, KU, KU9) 


	1. mahasiswa mampu menjelaskan validitas dan realibilitas dari penelitianya (9)
2. mahasiswa mampu mengembangkan instrument pengumpul data penelitian (10-11)
3. mahasiswa mampu menolah data serta menginterpretasikan hasilnya (12-13)
4. Mahasiwa mampu ,erancang penelitian dalam bentuk proposal penelitian dan mempresentasikannya. (14-15)


Analisis instruksional mata kuliah Metode Penelitian
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1. Mahasiswa mampu memahami tentang kontrak perkuliahan dan pendahuluan (Minggu 1)


2. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang pengertian TI & peranan TI (Minggu 2)


11. Mahasiswa mampu memahami tentang sistem pakar untuk prodi (Minggu 14)


9. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang AI (kecerdasan buatan) (Minggu 12)


7. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang telekomunikasi, jaringan komputer dan internet (Minggu 9)


6. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang mutimedia & virtual reality (Minggu 7)


8. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang kemanan komputer (kriptographi) & UU ITE (Minggu 10-11)


10. Mahasiswa mampu memahami  tentang peranan AI pada prodi
(Minggu 13)


4. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang sistem bilangan pada komputer
(Minggu 5)


3. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang organisasi & arsitektur komputer dan software (Minggu 3-4)


1. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang Pengantar Teknologi Informasi (Minggu 1)


1. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang Pengantar Teknologi Informasi (Minggu 1)


1. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang Pengantar Teknologi Informasi (Minggu 1)


5. Mahasiswa mampu menjelaskan tentang basis data
(Minggu 6)


12. Mahasiswa mampu mengikuti responsi dan kuis
(Minggu 15)


UJIAN TENGAH SEMESTER (MINGGU 8)


UJIAN AKHIR SEMESTER (MINGGU 16)



