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	Capaian Pembelajaran Lulusan 1 : Menguasai konsep teoretis sains alam, aplikasi matematika rekayasa; prinsip-prinsip rekayasa (engineering fundamentals), sains rekayasa dan perancangan rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem terintegrasi
· Mampu membuat diagram alir dari suatu algoritma penyelesaian masalah tertentu (CPL-32)
· Mampu membuat program komputer dengan bahasa pemrograman tertentu untuk merealisasikan algoritma-algoritma penyelesaian masalah tertentu (CPL-33)
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	Mahasiswa mampu memahami logika berpikir komputer, memahami prinsip kerja program, memahami alasan-alasan komputer dapat mengerjakan perintah-perintah yang diberikan, dan mampu menggambarkan logika jalannya program secara tertulis dengan algoritma (pseudo code) dan dilengkapi dengan diagram alir (flow chart) menggunakan suatu bahasa pemrograman tertentu.
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	Matakuliah berisi perkenalan tentang pemrograman komputer kepada mahasiswa pada tingkat awal. Perkenalan meliputi perkenalan algoritma dan flowchart, jenis-jenis tipe data, jenis-jenis operator, statement percabangan, statement perulangan, penggunaan tabel (array), procedure, function, penggunaan rekursif, serta penggunaan file.
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Gambar : Analisis Instruksional mata kuliah Metode Penelitian (Sub-CPMK yang terdapat pada setiap kotak pada gambar diatas ditulis kembali 
pada kolom kemampuan akhir yang diharapkan pada contoh format RPS)

	Minggu Ke-


	Kemampuan Akhir yang diharapkan (Sub-CPMK)
	Materi/ Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar Mahasiswa
	Kriteria dan Indikator Penilaian
	Bobot Nilai (%)

	( 1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mengetahui dasar – dasar Algoritma dan mampu membuat algoritma dari masalah yang ada menggunakan Flowchart.
	Pengenalan Algoritma dan Flowchart
	Ceramah dan Diskusi

	2 x 50 menit
	Mahasiswa menganalisa studi kasus dari sebuah algoritma menggunakan Flowchart
	Indikator: ketepatan membuat algoritma dan Flowchart
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	2
	1. Mampu mengetahui dasar Pemrograman
2. Mampu Menggunakan Jenis-jenis Operator yang terdapat dalam bahasa Pemrograman
	Jenis-jenis Tipe data, Variabel dan Input/Output, dan Operator
	Ceramah dan Diskusi

	2 x 50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus dalam penerapan penggunaan tipe data, variable dan input/output, serta operator.
	Indikator: Pemahaman menerapkan tipe data, variable dan input/output, dan operator ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	3
	Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik percabangan
	Statemen Penyeleksian Kondisi (Percabangan)
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang percabangan.
	Indikator: Pemahaman menerapkan percabangan ke dalam implementasi program
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan

	10%

	4
	Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Perulangan
	Struktur Perulangan
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang perulangan.
	Indikator: Pemahaman menerapkan perulangan ke dalam implementasi program
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	5
	Mampu menggunakan fungsi matematika dan konversi tipe data
	Pre-defined function: Matematika,konversi tipe data
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang pre-defined Function
	Indikator: Pemahaman menerapkan pre-defined function ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	
	Evaluasi Tengah Semester
	0 %

	6
	Mampu merancang solusi permasalahan algoritmik dengan struktur data larik (array)
	Array satu dimensi
Array dua dimensi 
Array Multidimensi
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang array
	Indikator: Pemahaman menerapkan array ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	7
	Mampu menggunakan Procedure dalam suatu program
	Procedure
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang Procedure
	Indikator: Pemahaman menerapkan Procedure ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	8
	Mampu menggunakan fungsi dalam suatu program
	Fungsi
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang Fungsi
	Indikator: Pemahaman menerapkan Fungsi ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan 
	10%

	9
	Mampu menjelaskan rekursif dan berbagai metode yang digunakan membuat algoritma yang memuat rekursif
	Pengenalan Konsep Rekursif
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang fungsi rekursif
	Indikator: Pemahaman menerapkan Fungsi rekursif ke dalam implementasi program.
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan

	10%

	10
	Mampu memahami tentang file dan operasinya
	File
	Ceramah dan Diskusi

	2x50 menit
	Mahasiswa menganalisa soal studi kasus tentang FIle
	Indikator: Pemahaman menerapkan File ke dalam implementasi program
Kriteria penilaian:

Ketepatan ,kesesuain,  dan penguasaan
	10%

	
	Evaluasi Akhir Semester
	0 %
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Mahasiswa mampu memahami logika berpikir komputer, memahami prinsip kerja program, memahami alasan-alasan komputer dapat mengerjakan perintah-perintah yang diberikan, dan mampu menggambarkan logika jalannya program secara tertulis dengan algoritma (pseudo code) dan dilengkapi dengan diagram alir (flow chart) menggunakan suatu bahasa pemrograman tertentu.








UJIAN AKHIR SEMESTER (MINGGU KE 16)





10. Mampu memahami tentang file dan operasinya (minggu 10)





9. Mampu menjelaskan rekursif dan berbagai metode yang digunakan membuat algoritma yang memuat rekursif (minggu 9)





8.  Mampu menggunakan Fungsi dalam suatu program. (minggu 8)





7. Mampu menggunakan Procedure dalam suatu program (minggu 7)





6. Mampu merancang solusi permasalahan algoritmik dengan struktur data larik (array) (minggu 6)





UJIAN TENGAH SEMESTER (MINGGU KE 8)





Mampu menggunakan fungsi matematika dan konversi tipe data (minggu 5)





Mampu merancang solusi permasalahan kompleks dengan teknik Perulangan (minggu 3)





Mampu Menggunakan Struktur perulangan dengan kondisi (minggu 4)





Mengetahui dasar – dasar Algoritma dan mampu membuat algoritma dari masalah yang ada menggunakan Flowchart. (minggu 1)





2. Mampu mengetahui dasar Pemrograman, menggunakan Jenis-jenis Operator yang terdapat dalam bahasa Pemrograman (minggu 2)





Analisis instruksional mata kuliah Metode Penelitian





Analisis instruksional mata kuliah Metode Penelitian
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